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1. Комплекс основных характеристик Программы

1.1 Пояснительная записка 

Направленность программы – техническая. 
Нормативно-правовая база. Программа  разработана в соответствии с 

нормативно-правовыми документами в сфере дополнительного образования: 
- Федеральный Закон  «Об образовании в Российской Федерации»  от

29.12.2012 г. № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020); 
- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года,

утвержденная распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р; 
- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022

г. №  629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 
образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 
программам»; 

- Приказ Министерства образования и науки Курской области  «О
внедрении единых подходов и требований к проектированию, реализации и 
оценке эффективности дополнительных общеобразовательных программ» 
от17.01.23г. № 1-54; 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от
23.08.2017 г. 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, 
осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, 
дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 
программ»; 

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от
28.09.2020 г. № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно - 
эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха 
и оздоровления детей и молодежи»; 

- Закон Курской области от 09.12.2013 г.  № 121-ЗКO (ред. от
14.12.2020.г.  № 113-ЗКО) «Об образовании в Курской области». 

- Устав  муниципального общеобразовательного  учреждения «Гимназия
№ 4»; 

- Положение «Об утверждении порядка организации и осуществления
образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 
общеразвивающим программам»; 

- Положение о проектировании, реализации и оценке эффективности
дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ в 
муниципальном общеобразовательном учреждении «Гимназия № 4»;  

- Положение о текущем контроле успеваемости и промежуточной
аттестации обучающихся по дополнительным общеобразовательным 
общеразвивающим программам  в муниципальном общеобразовательном 
учреждении «Гимназия № 4». 

Актуальность программы. Развитие робототехники в настоящее время 
включено в перечень приоритетных направлений технологического развития в 
сфере информационных технологий, которые определены Правительством в 
рамках «Стратегии развития отрасли информационных технологий в РФ на 



2014–2020 годы и на перспективу до 2025 года», а также указом Президента «О 
национальных целях и стратегических задачах развития РФ на период до 2024 
года». Образовательная робототехника позволяет вовлечь в процесс 
технического творчества детей, начиная с младшего школьного возраста, дает 
возможность учащимся создавать инновации своими руками и заложить основы 
успешного освоения профессии инженера в будущем. 

Отличительные особенности программы. В настоящее время в 
образовании применяют различные робототехнические комплексы. Работа с 
образовательными конструкторами LEGO Mindstorms EV3 позволяет учащимся 
исследовать основы конструирования, механики и программирования, а также 
самостоятельно освоить целый набор знаний из разных областей, в том числе 
робототехники, электроники, механики, программирования, что способствует 
повышению интереса к быстроразвивающейся науке. 

В процессе конструирования и программирования управляемых моделей 
учащиеся получают дополнительные практикоориентированные знания в 
области окружающего мира (физики), математики, технологии и информатики, 
что, в конечном итоге, меняет картину восприятия учащимися технических 
дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных. 

С другой стороны, основные принципы конструирования простейших 
механических систем и алгоритмы их автоматического функционирования под 
управлением программируемых контроллеров, служат хорошей почвой для 
последующего освоения более сложного теоретического материала на занятиях. 

Работа с учащимися строится на основе системы дидактических 
принципов: 

– принцип развивающего и воспитывающего обучения;
– принцип дифференцированного обучения;
– принцип единства экологического и технологического подхода;
– принцип связи теории с практикой;
– принцип наглядности;
− принцип систематичности и последовательности;
– принцип сознательности и активности учащихся;
– принцип добровольности;
− принцип психологической комфортности в коллективе.
Уровень программы – базовый.
Адресат программы. Программа разработана для учащихся четвертого

класса (9-12 лет). Зачисление происходит исходя из диагностики по итогам 
изучения программы ««Робототехника на конструкторах LEGO Mindstorms EV3 
(первый год обучения)» (необходимое условие – успешное овладение 
материалом – не менее 50%).  

Наполняемость группы – 5-10 человек. 
Объем и срок освоения программы. Количество учебных часов: в год – 144 часа. 
Срок освоения – один год. 
Режим занятий. Количество занятий в неделю – 4, продолжительность занятия 
– 40 минут с перерывом 10 минут 2 раза в неделю.



Формы обучения. Форма обучения: очная (занятия группой в учреждении); по 
необходимости с применением электронного обучения и дистанционных 
технологий.   
Форма проведения занятий групповая. Виды учебных занятий: 
комбинированные с теоретической, практической частями, соревнования, 
проекты и другие виды учебных занятий. 

 
1.2 Цель программы 

Цель: создание условий для формирования у учащихся теоретических 
знаний и практических навыков в области робототехники: начального 
технического конструирования и основ программирования. 

 
1.3 Задачи программы 

Задачи: 
Предметные: 

 изучить основы механики, проектирования и конструирования в ходе 
построения моделей из деталей конструктора; 

 изучить основы алгоритмизации и программирования в ходе разработки 
алгоритма поведения робота/модели; 

 реализовать межпредметные связи с технологией, математикой, 
окружающим миром; 

Метапредметные: 
 развивать умение аргументированно и ясно строить устную и письменную 

речь в ходе составления технического паспорта модели; 
 формировать умение к обобщению, анализу, восприятию информации, 

постановке цели и выбору путей ее достижения, умение осуществлять 
целенаправленный поиск информации; 

 развивать умение применять методы моделирования и экспериментального 
исследования; 

 развивать мелкую моторику руки. 
Личностные: 

 развивать умение работать в команде, подчинять личные интересы общей 
цели; 

 воспитывать настойчивость в достижении поставленной цели, трудолюбие, 
ответственность, дисциплинированность, внимательность, аккуратность. 

 
1.4 Планируемые результаты Программы 

Личностные:  
- формирование уважительного отношения к иному мнению; развитие навыков 
сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных ситуациях, умения не 
создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций: 
1) знать: способы выражения и отстаивания своего мнения, правила ведения 
диалога; 
2) уметь: работать в паре/группе, распределять обязанности в ходе 
проектирования и программирования модели.  



Метапредметные:  
- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера: 
1) знать: этапы проектирования и разработки модели, источники получения 
информации, необходимой для решения поставленной задачи; 
2) уметь: применять знания основ механики и алгоритмизации в творческой и 
проектной деятельности; 
- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 
деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 
неуспеха: 
3) знать: способы отладки и тестирования разработанной модели/робота; 
4) уметь: анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и 
программе и устранять их; 
- использование знаково-символических средств представления информации для 
создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 
практических задач: 
5) знать: способы составления технического паспорта модели, способы записи 
алгоритма, способы разработки программы в среде программирования LEGO 
Mindstorms EV3; 
6) уметь: читать технологическую карту модели, составлять технический 
паспорт модели, разрабатывать и записывать программу средствами среды 
программирования LEGO Mindstorms EV3; 
- активное использование речевых средств и средств информационных и 
коммуникационных технологий для решения коммуникативных и 
познавательных задач: 
7) знать: способы описания модели, в том числе способ записи технического 
паспорта модели; 
8) уметь: составлять технический паспорт модели, подготавливать творческие 
проекты и представлять их в том числе с использованием современных 
технических средств; 
- использование различных способов поиска (в справочных источниках и 
открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, 
обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в 
соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями 
учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, 
фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и 
анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с 
аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы 
информационной избирательности, этики и этикета: 
9) знать: основные способы поиска, сбора, обработки, анализа, организации, 
передачи и интерпретации информации в ходе технического творчества и 
проектной деятельности; 
10) уметь: готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и 
графическим сопровождением в ходе представления своей модели; 
- овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 
классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-



следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным 
понятиям: 
11) знать: элементы и базовые конструкции модели, этапы и способы построения 
и программирования модели; 
12) уметь: составлять технический паспорт модели, осуществлять анализ и 
сравнение моделей, выявлять сходства и различия в конструкции и поведении 
разных моделей; 
- определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о 
распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять 
взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать 
собственное поведение и поведение окружающих: 
13) знать: основные этапы и принципы совместной работы над проектом, 
способы распределения функций и ролей в совместной деятельности; 
14) уметь: адаптироваться в коллективе и выполнять свою часть работы в общем 
ритме, налаживать конструктивный диалог с другими участниками группы, 
аргументированно убеждать в правильности предлагаемого решения, признавать 
свои ошибки и принимать чужую точку зрения в ходе групповой работы над 
совместным проектом. 
Предметные: 
- использование приобретенных знаний и умений для творческого решения 
несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), 
технологических и организационных задач; приобретение первоначальных 
представлений о компьютерной грамотности: 
1) знать: основные элементы конструктора LEGO Mindstorms EV3, технические 
особенности различных моделей, сооружений и механизмов; компьютерную 
среду, включающую в себя графический язык программирования; 
2) уметь: использовать приобретенные знания для творческого решения 
несложных конструкторских задач в ходе коллективной работы над проектом на 
заданную тему; 
- овладение основами логического и алгоритмического мышления, 
пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, 
прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и 
выполнения алгоритмов: 
3) знать: конструктивные особенности модели, технические способы описания 
конструкции модели, этапы разработки и конструирования модели; 
4) уметь: выстраивать гипотезу и сопоставлять с полученным результатом, 
составлять технический паспорт модели, логически правильно и технически 
грамотно описывать поведение своей модели, интерпретировать двухмерные и 
трёхмерные иллюстрации моделей, осуществлять измерения, в том числе 
измерять время в секундах с точностью до десятых долей, измерять расстояние, 
упорядочивать информацию в списке или таблице, модифицировать модель 
путем изменения конструкции или создания обратной связи при помощи 
датчиков. 
- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера: 



5) знать: этапы проектирования и разработки модели, источники получения 
информации, необходимой для решения поставленной задачи; 
6) уметь: применять знания основ механики и алгоритмизации в творческой и 
проектной деятельности; 
7) владеть: навыками проектирования и программирования собственных 
моделей/роботов с применением творческого подхода; 
- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 
деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 
неуспеха: 
8) знать: способы отладки и тестирования разработанной модели/робота; 
9) уметь: анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и 
программе и устранять их; 
10) владеть: навыками поиска и исправления ошибок в ходе разработки, 
составления технического паспорта, проектирования и программирования 
собственных моделей; 
- использование знаково-символических средств представления информации для 
создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 
практических задач: 
11) знать: способы составления технического паспорта модели, способы записи 
алгоритма, способы разработки программы в среде программирования LEGO 
Mindstorms EV3; 
12) уметь: читать технологическую карту модели, составлять технический 
паспорт модели, разрабатывать и записывать программу средствами среды 
программирования LEGO Mindstorms EV3; 
13) владеть: навыками начального технического моделирования, навыками 
использования таблиц для отображения и анализа данных, навыками построения 
трехмерных моделей по двухмерным чертежам; 
- активное использование речевых средств и средств информационных и 
коммуникационных технологий для решения коммуникативных и 
познавательных задач: 
14) знать: способы описания модели, в том числе способ записи технического 
паспорта модели; 
15) уметь: составлять технический паспорт модели, подготавливать творческие 
проекты и представлять их в том числе с использованием современных 
технических средств; 
16) владеть: навыками использования речевых средств и средств 
информационных и коммуникационных технологий для описания и 
представления разработанной модели; 
- использование различных способов поиска (в справочных источниках и 
открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, 
обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в 
соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями 
учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, 
фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и 
анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с 



аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы 
информационной избирательности, этики и этикета: 
17) знать: основные способы поиска, сбора, обработки, анализа, организации, 
передачи и интерпретации информации в ходе технического творчества и 
проектной деятельности; 
18) уметь: готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и 
графическим сопровождением в ходе представления своей модели; 
19) владеть: навыками работы с разными источниками информации, подготовки 
творческих проектов к выставкам; 

 
1.5 Содержание Программы 

Учебный план 
Таблица 1 

№ Название раздела Количество часов  
Всего Теория Практика  Формы аттеста- 

ции/ 
контроля 

1 Введение 2 1 1 Опрос, 
практическая работа 

2 Виды механической 
передачи 

4 2 2 Опрос, 
практическая работа 

3 Программный продукт 
LEGO Digital Designer 

10 3 7 Опрос, 
практическая работа, 

защита проекта 
4 Гусеничные роботы 4 1 3 Опрос, 

практическая работа, 
соревнование 

5 Датчики. Датчик цвета 50 14 36 Опрос, практическая 
работа, защита проекта, 

соревнования 
6 Датчики. Ультразвуковой 

датчик 
12 3 9 Опрос, 

практическая работа 
7 Соревновательная 

робототехника 
24 6 18 Опрос, 

практическая работа, 
выставка, конкурс 

8 Шагающие роботы 12 4 8 Опрос, практическая 
работа, защита проекта, 

конкурс 
9 Датчики. Гироскопический 

датчик 
14 4 10 Опрос, практическая 

работа, защита проекта 
10 Работа с данными 4 2 2 Опрос, практическая 

работа 
11 Обобщение 8 2 6 Тестирование 

Итого часов 144 42 102  



Содержание учебного плана 
Раздел «Введение» 
Конструктор LEGO Mindstorms EV3, правила организации рабочего места. 

Техника безопасности 
Раздел «Виды механической передачи» 
Зубчатая, червячная, ременная, реечная передачи. Практика применения. 

Передаточное отношение. Паразитные шестерни. Многоступенчатая передача 
Раздел «Программный продукт LEGO Digital Designer» 
Конструктор LEGO Mindstorms EV3, правила организации рабочего места. 

Техника безопасности 
Раздел «Гусеничные роботы» 
Сборка и программирование гусеничного робота для соревнований «Сумо». 

Соревнования «Сумо» гусеничных роботов 
Раздел «Датчики. Датчик цвета» 
Повторяем датчик цвета. Режим «Яркость внешнего освещения». 

Изменение скорости в зависимости от изменения освещения. Проект «Умный 
дом». Режим «Яркость отраженного света». Задачи на движение вдоль линии. 
Алгоритмы движения вдоль линии «Зигзаг», «Волна» с одним датчиком цвета.  
Программирование движения вдоль линии. Среднее значение серого. Алгоритм 
автоматической калибровки датчика цвета. Одновременное использование 
ультразвукового датчика и датчика цвета. Условия соревнований «Кегельринг». 
Соревнования «Кегельринг» с четырьмя и восьмью кеглями. Сборка робота с 
двумя датчиками цвета. Алгоритм движения по линии «Зигзаг» с двумя 
датчиками цвета. Алгоритм движения по линии «Волна» с двумя датчиками 
цвета. Сравнение алгоритмов на прямой и поворотах. Соревнования «Движение 
вдоль линии» на двух датчиках цвета. Релейный и пропорциональный 
регуляторы. Реализация П-регулятора для движения робота вдоль линии-профи. 
Обнаружение и подсчет перекрестков. Действия на перекрестках. Решение задач 
на действия разных видов. Условия соревнования «Шорт-трек». 
Программирование роботов. Соревнования «Шорт-трек». Решение задач на 
прохождение по полю из клеток. Движение по линии с реакцией на объект. 
Объезд препятствия. Программирование робота для объезда препятствий на 
линии. Движение по линии с горкой. Усовершенствование конструкции робота. 
Режим работы датчика «Цвет». Задачи на определение и озвучивание цвета. 
Транспортировка предметов. Сборка робота с захватом. Программирование 
захвата робота. Решение комплексных задач на движение вдоль линии, погрузку 
и выгрузку предметов 

Раздел «Датчики. Ультразвуковой датчик» 
Лабиринт. Знакомство с правилами правой и левой руки. Алгоритм решения 

задачи движения с левой стороны от стены на основе датчика, установленного 
перпендикулярно движению. Решение задачи движения с правой стороны от 
стены. Движение робота вдоль стены лабиринта на определенном расстоянии. 
Решение задач на выход из лабиринта. Решение задач на преодоление внешних и 
внутренних углов лабиринта. Решение задач на поиск цели в лабиринте 

Раздел «Соревновательная робототехника» 



Подготовка к городскому конкурсу робототехники «ИТО». Разбор 
соревнований «Фигурное катание», «Футбол управляемых роботов», «Сумо», 
«Линия-профи», «Большое путешествие», «Творческой категории». Подготовка 
к Городской выставке научно-технического творчества. Знакомство с условиями 
чемпионата «Юниор-Профи». Разбор заданий 

Раздел «Шагающие роботы» 
Многообразие моделей. Сборка работоспособной конструкции. 

Программирование робота для движения. Алгоритм движения вдоль линии. 
Конкурс презентаций моделей. Проект «Робот-путешественник» 

Раздел «Датчики. Гироскопический датчик» 
Вращение по часовой и против часовой стрелки. Проект «Упрямый робот». 

Режим «Угол». Режим «Скорость». Режим «Угол и скорость». Поворот на 90° 
при помощи гироскопического датчика. Движение в помещении. Повороты при 
помощи гироскопа   

Раздел «Работа с данными» 
Типы данных. Проводники. Переменные и константы 
Раздел «Обобщение изученного материала» 
Проект «Который час». История создания часов. Сборка конструкции. 

Программирование 
 

2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 
 

2.1 Оценочные материалы 
Проверка полученных умений, навыков и знаний осуществляется в 

рамках занятий: соревнования на отдельных уроках между собой. 
Текущий контроль усвоения теоретического материала осуществляется 

также с помощью проектов – это создание и программирование 
робототехнического устройства собственной конструкции в соответствии с 
поставленной задачей. 

Форма итогового контроля – тестирование. Формой итогового контроля 
также может являться результативное участие обучающегося в конкурсных 
мероприятиях муниципального, регионального и более высокого уровней. 

Эффективность работы отслеживается по данным диагностики, 
проводимой перед началом курса занятий и по завершению занятий, по 
результатам исследования педагога-психолога, классного руководителя. 
Осуществляется экспертная оценка наблюдений за воспитанниками на каждом 
занятии.  

 
2.2 Формы аттестации: 

1. Опрос. 
2. Практическая работа. 
3. Защита проектов. 
4. Выставка. 
5. Конкурс (соревнование).  
6. Тестирование. 



2.3 Методические материалы 
Методическое обеспечение программы 

Таблица 2 
№ 
п/п 

Название раздела, темы Дидактические и методические материалы  

1. Введение Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

2.  Виды механической 
передачи 

Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

3 Программный продукт 
LEGO Digital Designer 

Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

4 Гусеничные роботы Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

5 Датчики. Датчик цвета Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

6 Датчики. Ультразвуковой 
датчик 

Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

7 Соревновательная 
робототехника 

Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

8 Шагающие роботы Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

9 Датчики. Гироскопический 
датчик 

Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

10 Работа с данными Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

11 Обобщение Инструкция к Конструктору LEGO 
Mindstorms EV3, занятие из рабочей тетради 

Учебные занятия обеспечены наглядными, раздаточными материалами по 
тематике: дидактический материал (раздаточный материал по темам занятий 
программы, наглядный материал, мультимедийные презентации); медиатека 
(энциклопедии, видео, схемы сборки); архив видео и фотоматериалов; методические 
разработки занятий. Подготовка к конференциям, семинарам, выступлениям, 
открытым занятиям поддерживается интернет-ресурсами соответствующей 
тематики. 

Условия реализации программы 
Материально-техническое обеспечение 

Кабинет. Для занятий объединения используется просторное светлое 
помещение, отвечающее санитарно-эпидемиологическим требованиям к 
учреждениям дополнительного образования (СП 2.4.3648-20 от 28.09.2020 г). 
Помещение сухое, с естественным доступом воздуха, легко проветриваемое, с 
достаточным дневным и искусственным освещением, с проточным 
водоснабжением. Кабинет эстетически оформлен, правильно организованы 
рабочие места. Места хранения инструментов и материалов соответствуют 
технике безопасности. 



 Оборудование: столы и стулья ученические, доска настенная, 
компьютерный класс, базовый конструктор LEGO MINDSTORMS EV3, 
ресурсный конструктор LEGO MINDSTORMS EV3, интерактивная доска, 
шкафы, фотоаппарат, компьютер. 
Информационное обеспечение 

Электронные инструкции по сборке, экранные видео лекции, видео 
ролики, информационные материалы на сайтах, посвященных данной 
дополнительной общеразвивающей программе. 
Кадровое обеспечение 

Программу реализует педагог дополнительного образования, имеющий 
профессиональную подготовку по профилю деятельности и соответствующий 
профессиональному стандарту по должности «педагог дополнительного 
образования» или учитель начальных классов. 

 
2.4 Рабочая программа воспитания 

Цель: создание условий для социализации учащихся, развитие успешной, 
здоровой, личности, обладающей знаниями психологии, соблюдающей 
морально-этические нормы общества. 

Задачи: 
̶ научить саморегуляции, сотрудничеству, адекватному проявлению 

активности, инициативы и самостоятельности, осуществлять правильный 
выбор форм поведения, 

̶ пробудить и прививать интерес и способности к творчеству, его 
прикладным видам, научить организации творческих контактов; 

̶ реализация   потребностей      воспитанников   в   деятельности, 
общении, познании, самоутверждении; 

̶ формирование    чувства    эмоционального комфорта, защищенности, 
как следствия совпадения ценностей, норм общения, правил поведения; 
воспитание чувства   коллективизма, товарищеского плеча, чувства 
сопереживания, соучастия. 

Направления деятельности: 
 -  духовно–нравственное; 
-  социально-гуманитарное; 
-  здоровьесберегающее. 

Формы, методы, технологии 
Формы: конкурс, игра, турнир, акция, беседа. 
Методы воспитания: 

Для формирования и развития положительных личностных качеств 
учащихся необходимо применять методы воспитания: беседа, убеждение, 
поощрение, стимулирование, мотивация, создание ситуации успеха и др. 
Технологии 
-  игровые технологии; 
-  коллективная творческая деятельность; 
-  педагогическая поддержка; 



-   педагогика сотрудничества. 
Диагностика результатов воспитательной деятельности 

Таблица 3 
Периодичность 
диагностики 

Качества 
личности 
учащихся 

Методы 
(методики) 

   Кто 
 проводит 

Итоговые 
документы 

4 раза в год 
(сентябрь, январь, 
апрель, май) 

уровень 
воспитанности 
 
самооценка 
 
нравственные 
ориентации 
 
качества 
личности 
учащихся 

Методика изучения 
личности 
дезадаптивного 
подростка и его 
ближайшего 
окружения; 
Опросники 
Т.М Ахенбаха; 
Карта 
психологической 
характеристики 
личностного 
развития подростка; 
Тест «Оценка уровня 
школьной 
мотивации, 
адаптации» 
Н.Г.Лускановой;   
Опросник А.Басса и 
А.Дарка; 
Тест школьной 
тревожности. 
 

Совместно 
педагог-
психолог и 
педагог 
 
 

заключение 
 
 
 

Планируемые результаты 
- культура организации своей деятельности; 
- умение взаимодействовать с другими членами коллектива; 
- толерантность; 
- активность и желание участвовать в делах детского коллектива; 
- соблюдение нравственно- этических норм (правил этикета, общей культуры 
речи, культуры внешнего вида). 

Календарный план воспитательной работы 
на 2022-2023 учебный год 

1. Воспитательные мероприятия в объединении 
 

Сроки Название 
мероприятия 

Форма 
участия 

Место 
проведения 

Ответствен
ный 

сентябрь «Здравствуйте, 
это я» 

Творческий 
конкурс 

МБОУ 
«Гимназия №4» 

Педагог 

ноябрь «День доброты и 
взаимопомощи» 

Праздник МБОУ 
«Гимназия №4» 

Педагог 

              2. Участие учащихся в воспитательных мероприятиях 
учреждения 

Сроки Название 
мероприятия 

Форма 
участия 

Место 
проведения 

Ответствен
ный 



октябрь «Большая помощь 
маленькому другу»» 

Акция МБОУ «Гимназия 
№4» 

Педагог 

декабрь «День добрых 
сюрпризов» 

Акция МБОУ «Гимназия 
№4» 

Педагог 

3. Участие учащихся в городских воспитательных программах 
Сроки Название 

программы, 
мероприятия 

Форма 
участия 

Место 
проведения 

Ответствен
ный 

апрель Акция «Открытка 
ветерану» 

Акция Военно-
исторические 
объекты 

Педагог 

4. Участие учащихся в жизни социума 

Сроки 
Название 

мероприятия 
Форма 

участия 
Место 

проведения 
Ответствен 

ный 
март Всероссийская акция 

«Час Земли» 
Акция, 
дистанионно 

Дом учащихся 
 

Педагог 

май Всероссийская 
спортивная 
акция «ЗА/бег» 

Акция, 
очно 
 

Город Педагог 

5. Участие в Интернет-мероприятиях 
 

Сроки 
Название 

мероприятия 
Форма 

участия 
Место 

проведения 
Ответствен 

ный 
май Участие в выпуске 

общегимназической 
газеты «Переменка»  

Дистанционно 
 

Сайт МБОУ 
«Гимназия №4» 

Педагог 
 
 

6. Работа с родителями 

Сроки 
Название 

мероприятия 
Форма 

проведения 
Место 

проведения 
Ответствен 

ный 
октябрь Индивидуальные 

консультации с 
родителями по 
вопросам организации 
образовательной 
деятельности  в 
объединении 

очно МБОУ «Гимназия 
№4» 

Педагог 
 

апрель Помощь в 
организации и 
проведении 
воспитательных 
мероприятий 

очно МБОУ «Гимназия 
№4» 

Педагог 
 

2.5 Литература 
для педагога: 
1. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота EV3 в среде Lego 

Mindstorms EV3 / Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. 2-е 
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2.6 Приложения 
Приложение 1 

Календарно-тематическое планирование 

№ заня-
тия 

Дата 
план 

Дата 
факт Тема занятия 

Кол-во 
часов 

Форма/ 
Тип 

заня-тия 

Место 
прове-
дения 

Форма 
контроля 

1-2 06.09  Конструктор LEGO Mindstorms 
EV3, правила организации 
рабочего места. Техника 
безопасности 

2 Комб Каб.13 Опрос 

3-4 09.09  Виды механической передачи. 
Зубчатая, червячная, ременная, 
реечная передачи. Практика 
применения 

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

5-6 13.09  Передаточное отношение. 
Паразитные шестерни. 
Многоступенчатая передача 

2 Комб Каб.13  

7-8 16.09  Построение трехмерной модели. 
Программный продукт LEGO 
Digital Designer 

2 Комб Каб.13 Опрос  

9-10 20.09  Построение различных 
механизмов в среде LEGO Digital 
Designer 

2 Комб Каб.13  

11-12 23.09  Возможности среды LEGO Digital 
Designer для создания пошаговой 
инструкции по сборке 

2 Комб Каб.13 Опрос 

13-14 27.09  Построение механизмов с 
различными передаточными 
отношениями в среде LEGO 
Digital Designer 

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

15-16 30.09  Конструирование робота для 
соревнования «Сумо» с полным 
приводом в среде LEGO Digital 
Designer. Конкурс проектов  

2 Комб Каб.13 Защита 
проекта 

17-18 04.10  Гусеничные роботы. Сборка и 
программирование гусеничного 
робота для соревнований «Сумо».  

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

19-20 07.10  Соревнования «Сумо» гусеничных 
роботов 

2 Комб Каб.13 Опрос  

21-22 11.10  Повторяем датчик цвета. Режим 
«Яркость внешнего освещения». 
Изменение скорости в 

2 Комб Каб.13 Защита 
проекта 



зависимости от изменения 
освещения. Проект «Умный дом» 

23-24 14.10  Режим «Яркость отраженного 
света». Задачи на движение вдоль 
линии 

2 Комб Каб.13  

25-26 18.10  Алгоритмы движения вдоль линии 
«Зигзаг», «Волна» с одним 
датчиком цвета 

2 Комб Каб.13 Опрос  

27-28 21.10  Программирование движения 
вдоль линии. Среднее значение 
серого 

2 Комб Каб.13  

29-30 25.10  Алгоритм автоматической 
калибровки датчика цвета 

2 Комб Каб.13  

31-32 28.10  Одновременное использование 
ультразвукового датчика и 
датчика цвета. Условия 
соревнований «Кегельринг» 

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

33-34 30.10  Соревнования «Кегельринг» с 
четырьмя и восьмью кеглями 

2 Комб Каб.13 Сорев-
нования 

35-36 08.11  Сборка робота с двумя датчиками 
цвета 

2 Комб Каб.13  

37-38 11.11  Алгоритм движения по линии 
«Зигзаг» с двумя датчиками цвета 

2 Комб Каб.13  

39-40 15.11  Алгоритм движения по линии 
«Волна» с двумя датчиками цвета. 
Сравнение алгоритмов на прямой 
и поворотах 

2 Комб Каб.13  

41-42 18.11  Соревнования «Движение вдоль 
линии» на двух датчиках цвета 

2 Комб Каб.13 Сорев-
нования 

43-44 18.11  Релейный и пропорциональный 
регуляторы 

2 Комб Каб.13  

45-46 22.11  Реализация П-регулятора для 
движения робота вдоль линии-
профи 

2 Комб Каб.13  

47-48 25.11  Обнаружение и подсчет 
перекрестков 

2 Комб Каб.13  

49-50 29.11  Действия на перекрестках. 
Решение задач на действия разных 
видов 

2 Комб Каб.13  

51-52 02.12  Условия соревнования «Шорт-
трек». Программирование роботов 

2 Комб Каб.13  

53-54 06.12  Соревнования «Шорт-трек» 2 Комб Каб.13 Сорев-
нования 

55-56 09.12  Решение задач на прохождение по 
полю из клеток 

2 Комб Каб.13  

57-58 13.12  Движение по линии с реакцией на 
объект. Объезд препятствия  

2 Комб Каб.13  

59-60 16.12  Программирование робота для 
объезда препятствий на линии 

2 Комб Каб.13  

61-62 20.12  Движение по линии с горкой. 
Усовершенствование конструкции 

2 Комб Каб.13  



робота 
63-64 23.12  Режим работы датчика «Цвет». 

Задачи на определение и 
озвучивание цвета 

2 Комб Каб.13  

65-66 27.12  Транспортировка предметов. 
Сборка робота с захватом 

2 Комб Каб.13  

67-68 30.12  Программирование захвата 
робота.  

2 Комб Каб.13  

69-70 10.01  Решение комплексных задач на 
движение вдоль линии, погрузку и 
выгрузку предметов. 

2 Комб Каб.13  

71-72 13.01  Знакомство с условиями 
чемпионата «Юниор-Профи». 
Разбор заданий 

2 Комб Каб.13  

73-74 17.01  Лабиринт. Знакомство с 
правилами правой и левой руки  

2 Комб Каб.13  

75-76 20.01  Алгоритм решения задачи 
движения с левой стороны от 
стены на основе датчика, 
установленного перпендикулярно 
движению 

2 Комб Каб.13  

77-78 24.01  Решение задачи движения с 
правой стороны от стены 

2 Комб Каб.13  

79-80 31.01  Движение робота вдоль стены 
лабиринта на определенном 
расстоянии. Решение задач на 
выход из лабиринта 

2 Комб Каб.13 Опрос  

81-82 03.02  Решение задач на преодоление 
внешних и внутренних углов 
лабиринта 

2 Комб Каб.13  

83-84 07.02  Решение задач на поиск цели в 
лабиринте 

2 Комб Каб.13  

85-86 10.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Фигурное 
катание» 

2 Комб Каб.13  

87-88 14.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Футбол 
управляемых роботов» 

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

89-90 17.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Сумо» 

2 Комб Каб.13  

91-92 21.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Линия-
профи» 

2 Комб Каб.13  

93-94 24.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Большое 
путешествие» 

2 Комб Каб.13  



95-96 28.02  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Большое 
путешествие» 

2 Комб Каб.13  

97-98 02.03  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Большое 
путешествие» 

2 Комб Каб.13  

99-100 06.03  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор соревнования «Большое 
путешествие» 

2 Комб Каб.13  

101-102 09.03  Подготовка к городскому 
конкурсу робототехники «ИТО». 
Разбор «Творческой категории» 

2 Комб Каб.13 Конкурс  

103-104 13.03  Подготовка к Городской выставке 
научно-технического творчества 

2 Комб Каб.13  

105-106 16.03  Подготовка к Городской выставке 
научно-технического творчества 

2 Комб Каб.13 Выста-вка 

107-108 20.03  Шагающие роботы. Многообразие 
моделей. 

2 Комб Каб.13  

109-110 23.03  Шагающие роботы. Сборка 
работоспособной конструкции 

2 Комб Каб.13 Опрос  

111-112 27.03  Шагающие роботы. 
Программирование робота для 
движения 

2 Комб Каб.13  

113-114 30.03  Шагающие роботы. Алгоритм 
движения вдоль линии 

2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

115-116 03.04  Шагающие роботы. Конкурс 
презентаций моделей 

2 Комб Каб.13 Конкурс  

117-118 06.04  Проект «Робот-путешественник» 2 Комб Каб.13 Защита 
проета 

119-120 10.04  Гироскопический датчик. 
Вращение по часовой и против 
часовой стрелки 

2 Комб Каб.13  

121-122 13.04  Проект «Упрямый робот» 2 Комб Каб.13 Защита 
проекта 

123-124 17.04  Гироскопический датчик. Режим 
«Угол» 

2 Комб Каб.13  

125-126 20.04  Гироскопический датчик. Режим 
«Скорость» 

2 Комб Каб.13  

127-128 24.04  Гироскопический датчик. Режим 
«Угол и скорость» 

2 Комб Каб.13 Опрос  

129-130 27.05  Поворот на 90° при помощи 
гироскопического датчика 

2 Комб Каб.13  

131-132 04.05  Движение в помещении. 
Повороты при помощи гироскопа 

2 Комб Каб.13  

133-134 08.05  Работа с данными. Типы данных. 
Проводники 

2 Комб Каб.13 Опрос  



135-136 11.05  Переменные и константы 2 Комб Каб.13 Практи-
ческая 
работа 

137-138 15.05  Проект «Который час». История 
создания часов 

2 Комб Каб.13  

139-140 18.05  Проект «Который час». Сборка 
конструкции 

2 Комб Каб.13  

141-142 22.05  Проект «Который час». 
Программирование 

2 Комб Каб.13 Тести-
рование 

143-144 25.05  Обобщение изученного материала 2 Комб Каб.13  
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